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ＭＭＣ１に関するお知らせ

      現在、お使いいただいているＭＭＣ１ＡのＲＡＭデータ保持性能向上の目的

      でバージョンを更新したモデルＭＭＣ１Ｂを準備いたしました。

      そこで、今後バッテリーバックアップ等が必要なゲームをはじめ、新規のモ

      デルからＭＭＣ１Ｂ対応でプログラムくださる様お願いいたします。

      基本的な使用方法については従来品と殆ど変わりませんが、下記のレジスタ

      の機能を変更しましたので対応をお願いいたします。

                                        記

    ＜変更箇所＞

    レジスタ３（Ｒ３）

    Ｄ４     Ｄ３     Ｄ２     Ｄ１           Ｄ０

拡張ＲＡＭ

アクセス

コントロール

R0,D3 = 1  R0,D3 = 0

の時は

機能せす               プログラムバンク指定コード

アクセス
  可  

０

ＰＲＡ１７ ＰＲＡ１６ ＰＲＡ１５ ＰＲＡ１４
アクセス
  不可

１

      ※  拡張ＲＡＭのアクセスを行う際には、確実にＤ４ビットを０のセット

          する事。    （通常、電源投入直後は１にセットされている）

          キャラクタをＳ－ＲＡＭにした場合は、従来通りＣＲＡ１６が拡張Ｒ
          ＡＭのＣＳに接続されているので、併せてプログラムでコントロール

          する必要がある。

                                  以          上
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